Q EPROFcor Ciclo de Formagao 2026-2029
Eeeolo Profcionalae Suibanoa ’ Curso Profissional de: Técnico/a de Multimédia
OVARFORMA - Ensino e Formago Ldo, Area de Educagdo e Formagdo: 213 - Audiovisuais e Produgdo dos Media

Nivel de Qualificagdo do CNQ: 4

Portugués 105 108 107 320
Lingua Estrangeira I: Inglés 76 72 72 220
Area de Integracdo 72 76 72 220
Tecnologias Informacgdo e Comunicagdo 100 0 0 100
Educagdo Fisica 70 70 0 140
Sub-total | 423 326 251 1000
Histdria da Cultura e das Artes 100 100 0 200
Matematica 75 75 50 200
Fisica 50 50 0 100
Sub-total 225 225 50 500 70
UC00033 - Comunicar e interagir em contexto profissional 0 0 50 50 4.5
Sub-total 0 0 50 50 4.5
UC02629 - Instalar e configurar sistemas operativos 50 0 0 50 4.5
UC02285 - Conceber o design para paginas web 25 0 25 2.25
UC00245 - Desenvolver algoritmos 25 0 0 25 2.25
UC02634 - Criar paginas para a web em hipertexto 0 25 0 25 2.25
UC02635 - Criar um website com recurso a um sistema de gest3o de conteudos 0 0 50 50 4.5
UCOZIG36 - Impler’ne’nt.ar principios de acessibilidade e inclusdo na 0 0 25 25 225
arquitetura multimédia
UC00623 - Programar com sistemas de Inteligéncia Artificial 0 0 25 25 2.25
Sub-total 100 25 100 225 15.75
UC02258 - Implementar os principios do design de comunicagdo 25 0 0 25 2.5
UC02233 - Produzir videos 25 0 25 4.5
UC02630 - Captar e editar som 25 0 0 25 2.5
UC02642 - Conceber plano de comunicagdo 0 50 0 50 2.5
UC02632 - Criar um guido audiovisual 0 25 0 25 2.5
UC02199 - Elaborar storyboard 0 25 0 25 2.5
UC02633 - Editar video 0 50 0 50 4.5
UC02276 - Criar projetos graficos de comunicagdo e publicidade 0 0 25 25 2.5
UC02638 - Produzir contetdos de realidade aumentada 0 0 25 25 2.5
UC02639 - Criar narrativas transmedia de design imersivo e realidade virtual 0 50 50 4.5
UC02242 - Executar e publicar animagdes para diferentes médias e suportes 0 25 25 2.5
Sub-total da disciplina 75 150 125 350 335
UC02236 - Captar e tratar imagens digitais 25 0 0 25 2.25
UC02140 - Editar imagens bitmap 25 0 0 25 2.25
UC00504 - Produzir imagens bitmap para suportes digitais 25 0 0 25 2.25
UC02208 - Editar imagens vetoriais 50 0 0 50 4.5
UC02246 - Prototipar sistemas interativos 0 25 0 25 2.25
UC02650 - Construir interfaces e animagdes interativas 0 25 0 25 2.25
UC02249 - Conceber e executar layouts para aplicagdes multimédia interativas 0 50 0 50 4.5
UC02631 - Conceber animagdes 2D 0 50 0 50 4.5
UC02209 - Editar e animar em 3D 0 50 0 50 2.25
UC02637 - Criar e programar jogos simples 0 0 25 25 2.25
UC02646 - Desenvolver aplicagdes moveis (no-code) 0 0 25 25 2.25
Sub-total da disciplina|] 125 200 50 375 31.5
UC02640 - Gerir um projeto multimédia 0 0 25 25 2.25
UC02641 - Implementar um projeto multimédia 0 0 50 50 4.5
Sub-total da disciplina 0 0 75 75 6.75
Sub-total Componente Tecnolégica (UFCD)| 300 375 400 1075 92
Formagdo em Contexto de Trabalho 140 140 320 600
Sub-total Componente Tecnoldgica (FCT)| 140 140 320 600 20
Educagdo Moral e Religiosa*** 27 27 27 81
Total Créditos Ano/Curso 182
Total Horas Ano/Curso| 1115 1093 1048 3256

*Componente desenvolvida com o contributo de disciplinas e componentes de formagdo
** UC Opcional

*** oferta obrigatdria e frequéncia facultativa
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